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⼀、热点资讯

1. SEC与Ripple诉讼更新：过去⼀周，法官对SEC与Ripple部分动议的裁决给出了⽀
持，但XRP的证券属性尚未确定。同时，法院认为在交易所和通过算法销售XRP不构
成投资合同，⽽机构销售可能违反证券法。SEC回应称，将继续审查相关决定。

2. Celsius Network达成和解：在被SEC起诉后，Celsius Network及其前CEO Alex 
Mashinsky与FTC达成了47亿美元的和解协议。尽管联合创始⼈尚未和解，但公司已
经与司法部达成不起诉协议，公司的重组将不受此次和解的影响。

http://www.paddingtonmacro.com/
https://twitter.com/adamscochran/status/1679515811344523267
https://www.ftc.gov/news-events/news/press-releases/2023/07/ftc-reaches-settlement-crypto-platform-celsius-network-charges-former-executives-duping-consumers


web3.0动态监控（0708-0714） 2

3. Google Play变更数字资产政策：Google Play调整了代币化数字资产政策，将允许
应⽤和游戏中集成NFT。

4. FTX平台临时下线：在慢雾公司公布从Multichain流出的资⾦总额达2.65亿美元后，
FTX推出索赔⽹站并暂时下线。

5. 政策与市场动态：美联储掉期显⽰今年第⼆次加息可能性降低；欧盟公布Web 4和虚
拟世界战略引导下⼀次技术转型；美国司法部宣布⾸个涉及对DEX运⾏的智能合约攻
击的刑事案件。

6. 公司与项⽬动态：币安将上线Launchpad项⽬Arkham；ConsenSys Layer 2⽹络
Linea计划本周上线主⽹；Coinbase L2⽹络Base向开发者开放主⽹，主⽹预计8⽉公
开发布；Polygon PoS链已成功执⾏Indore硬分叉。

7. NFT与GameFi领域动态：BAYC将于本⽉推出IP⼯具Made by Apes。

⼆、⽂章观点

1. 【⾏业】⽐特币区块奖励的下⼀次减半将于 2024 年 4 ⽉ 8 ⽇左右发⽣。

⽐特币的区块奖励每21万个区块减半⼀次，⼤约每四年发⽣⼀次，这标志着⽐特币的货
币政策变化，矿⼯获得的区块奖励减少50%。明年四⽉，⽐特币区块奖励将从每个区块
6.25个⽐特币降⾄3.125个⽐特币。这种减半机制可能是每次⽐特币⽜市的催化剂，因为
减半后，矿⼯向市场出售的⽐特币减少，抛售压⼒降低，新买家可能会推⾼价格。

https://www.coindesk.com/web3/2023/07/12/google-play-changes-policy-on-tokenized-digital-assets-allowing-nfts-in-apps-and-games/
https://www.odaily.news/newsflash/329199
https://www.odaily.news/newsflash/329239
https://claims.ftx.com/
https://flash.jin10.com/detail/20230712203449155100
https://www.odaily.news/post/5188357
https://www.justice.gov/usao-sdny/pr/former-security-engineer-international-technology-company-arrested-defrauding
https://www.binance.com/zh-CN/support/announcement/arkham-arkm-%E9%A1%B9%E7%9B%AE%E4%B8%8A%E7%BA%BF%E5%B8%81%E5%AE%89launchpad-%E5%9F%BA%E4%BA%8E%E6%8A%95%E5%85%A5%E6%A8%A1%E5%BC%8F-6ad1921b56fb4b369f9cf3e4449e62e2
https://www.coindesk.com/tech/2023/07/11/metamask-developer-consensys-brings-layer-2-blockchain-linea-to-ethereum-mainnet/?utm_medium=referral&utm_source=rss&utm_campaign=headlines
https://twitter.com/CryptoGarga/status/1678540182272765955
https://www.odaily.news/post/5188265
https://www.odaily.news/post/5188265
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然⽽，过去三次减半周期的数据显⽰，矿⼯在减半后的12个⽉内出售的⽐特币数量实际
上⽐减半前更多。这意味着减半并不⼀定会引发⽜市。尽管如此，减半的叙事可能会吸引

新买家，市场可以实现⾃我调节。即使数据与叙述相⽭盾，如果⼈们相信减半会推⾼价

格，那么这就可能成为现实，因为市场具有反射性，尤其是加密货币市场。

2. 【⾏业】Electric Capital开发者报告：新开发者的涌⼊速度减慢，但整体保持活跃
势头

https://twitter.com/eherrerosj/status/1677052135865991168
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在对⽐去年同期，每⽉活跃的开发者数量下降了22%。这些离开的开发者主要是加密货币
领域的新⼿，他们的贡献不超过总提交量的20%。⽽那些在加密货币领域⼯作超过⼀年的
开发者则持续在这个领域做出贡献，他们的提交量占总量的80%以上。尽管总体上开发者
数量有所下降，但Osmosis、Sui、Aptos、Ton、Optimism、Aztec Protocol等项⽬的开
发者数量却实现了年度增⻓。

3. 【CeFi】详解灰度数字资产信托：运作模式和溢价情况⼀览 

数字资产投资格局的演变，尤其是现货 ETF 的预期推出，有望带来⾰命性的变化。⽬
前，诸如灰度提供的期货和信托投资等选择都⾯临着⼀系列独特的挑战。然⽽，现货 
ETF 的引⼊可能会简化这些复杂性，为投资者提供更⾼效和直接的获取数字资产的⽅
式。

4. 【DeFi】Balancer的创新举措：7种流动性池与架构逻辑

Balancer 在 DEX 中的发展中作出了很多原创性的更新，如对架构的调整⽤单个 Vault 管
理所有资产；流动性引导池的拍卖机制；加权池和托管池的多代币管理；允许其它开发者

在 Balancer 之上⾃定义各种功能等。

https://www.odaily.news/post/5188351
https://www.odaily.news/post/5188282
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但 DEX 的发展也越来越趋于同质化，Balancer 最初的灵感可能来⾃ Uniswap，⽽近期发
布 Uniswap V4 也计划实现单个 Vault 管理所有资⾦的架构，并允许开发者在 Uniswap 
上开发各种功能，DEX 的竞争越来越激烈。

5. 【NFT、GameFi 与元宇宙】GameFi的崛起以及Starknet⽣态中的四⼤链游项⽬

备受期待的 Starknet 「 Quantum Leap 」主⽹升级终于要来了。"Loot Realms"，⾸个
Starknet主⽹上启动区块链游戏，因降低交易成本、满⾜⼤计算量游戏需求优势，从
Arbitrum迁移到Starknet。"Dope Wars"，基于Starknet嘻哈像素⻛策略游戏，主打GTA式
街头路线。"Influence"，⼤型太空战略沙盒MMO游戏，玩家⾃由探索、建造星际帝
国。"Topology"，专注创造有深度、强⼤包容性、开放式构建、基于物理知识全链游戏开
发团队，开发三款游戏：Isaac，Mu-Mu，最新项⽬"Shoshin"。

6. 【以太坊】Cregis Research观察：以太坊三个转变引发的新问题

⽂章探讨以太坊⾯临三个重要转变：智能合约钱包、隐私保护、Layer 2扩容，及引发的
新问题。转变成功将改善以太坊性能、⽤户体验、隐私保护。转变带来新挑战，包括管理

多钱包地址、实现隐形⽀付，以及钱包产品保护⽤户资产和隐私。⽂章对问题进⾏深⼊分

析和讨论，提供理解以太坊转变和应对挑战的视⾓。

https://www.odaily.news/post/5188275
https://www.odaily.news/post/5188275
https://www.odaily.news/post/5188275
https://www.odaily.news/post/5188299
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